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	Text Field 1: اکوسیستم آموزش و سرگرمی
محتوای آموزشی استاندارد
پنل ویژه والدین، معلمین و مدرسه
 
	Text Field 4: آینو یادگیری مفهومی (بازی،  سرگرمی،  تعامل  و  رقابت)
	Text Field 2: نرجس آقااسماعیلی، محمد آکوچکیان،علی ابراهیمی،مرضیه امراللهی
	Text Field 3: تغییر مدل آموزش از طریق مفهوم سازی با بازی و سرگرمی
ایجاد تحول دیجیتال در اکوسیستم آموزش
امنیت فضای سرگرمی دیجیتال برای کودک و نوجوان
	Text Field 5: مفهوم سازی آموزش بر محوریت سرگرمی و بازی
ایجاد محیط امن آموزش بر پایه سرگرمی و بازی 
	Text Field 6: تولید و یافتن بهترین محتوای آمزشی در قالب سرگرمی و مهارت 
تسلط و تایید معلم و مدرسه 
	Text Field 7: اشتراک ماهیانه
اشتراک کلاس مجازی ویژه معلمین و مدارس
سفارشی سازی و شخصی سازی ویژه مدارس
	Text Field 8: مفهوم سازی آموزش مبتنی بر سرگرمی هماهنگ و مبتنی بر نیاز آموزش گیرنده
قابلیت سفارشی سازی 
	Text Field 9: بیش از8میلیون  دانش آموز در پایه ابتدایی بیش از 107مدرسه و بیش از 380 هزار معلم با در نظر گرفتن فقط یک درصد از حجم بازا ر100 هزار 

	Text Field 10: 40 درصد مارکتینگ
30 درصد پشتیبانی
30 درصد زیر ساخت
	Text Field 11: سرمایه گذاری و تهیه مجوز 
	Text Field 12: 
	Text Field 13: َ09136007203ُ
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