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	Text Field 1: این بازی با هدف عرضه برای رایانه های شخصی و درنهایت کنسولهای بازی در دست ساخت میباشد. سبک بازی اکشن اول شخص است و روایت گر گروه اسب آهنی به فرماندهی شهید آبشناسان میباشد . 
	Text Field 4: بازی کامپیوتری شیر سحرا
	Text Field 2: شرکت نوین پویانمایان بازیساز درنا تا به حال دوبازی به نامهای سربازان کوچک و کاغذهای سفید در کافه بازار منتشر کرده است . پایه ی تیم بر اساس ساخت انیمیشن میباشد و تجربیات زیادی در این زمیه داریم و سعی داریم کیفیت اثار انیمیشنی تیممان را در بازی شیر صحرا نیز پیاده سازی کنیم و عنوانی با کیفیت ارائه کنیم 
	Text Field 3: چند سالی است بازار سرگرمی های دیجیتالی صرفا به سمت بازیهای موبایلی سوق داده شده و بازیهای رایانه ای و کنسولی مورد غفلت قرار گرفته است . بازار تشنه ی چنین بازیهایی است و به مرور شرکتهای بازیسازی در حال بازگشت به سمت بازیهای رایانه ای هستند
	Text Field 5: ساخت بازی اپیزودی برای تامین بودجه ی بازی از فصل اول آن
اشنایی جامعه ی هدف با ارائه ی دموی اولیه
ارتقا داستانگویی در بازیهای ایرانی
	Text Field 6: ساخت دموی اولیه و ارائه به صورت دموی رایگان
ساخت اپیزود اول بازی و فروش جهت کسب درامد برای ساخت بازی
فروش نهایی بازی با تمامی اپیزودها در یک نسخه
	Text Field 7: خرید درون برنامه ای با شرط  رایگان بودن اپیزود اول و باقی اپیزودها به صورت خرید مانند مدل درامدی بازیهای life is strange
	Text Field 8: رقبای داخلی عمدتا دانش برنامه نویسی و فنی دارند و از ارائه ی یک بازی داستان و سرگرم کننده بازمانده اند
ما از تجربه ی فنی و همچنین هنری خوبی برخورداریم
	Text Field 9: بازیهای موبایلی و رایانه ای امروز پردآمدترین سرگرمی درنیا محسوب میشوند . به طوری که شرکتهای بزرگ در سال گذشته میلادی بالغ بر 200 میلیارد دلار درامد  داشته اند. در کشور ما نیز 23 میلیون بازیکن وجود دارد
	Text Field 10:  هزینه ی ماهانه تولید مبلغ 30 میلیون تومان میباشد . علاوه برآن به حداقل مبلغ 200 میلیون تومانی برای تبلیغات در شبکه های اجتماعی قبل از عرصه ی بازی نیاز میباشد که در طول مدت زمان 24 ماهه ساخت صرف میشود
	Text Field 11: اجاره بها-درصدی از فروش محصول
	Text Field 12: در کنار فعالیت به عنوان شرکت نوین پویانمایان بازیساز درنا ، اخیرا موسسه فیلمسازی زرین فیلم درنا را نیز ثبت کرده ایم که دارای مجوز رسمی از وزارت ارشاد میباشد
	Text Field 13: 09143892832
hadi.khojasteh.khosro@gmail.com
	Logo_af_image: 


